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Said SELLOUT est un enseignant depuis 1999, il a 
enseigne le module d'algorithmique durant 7 ans dont 5 ans a 
Tuniversite M'Hamed Bouguerra, au departement 
informatique - Boumerdes - Algerie. II a fait ses etudes 
d'ingeniorat a I'lnstitut National d'Informatique (I.N.I. Ex. 
C.E.R.I.) - Oued Smar - Algerie. 

II a suivi un stage pedagogique durant 6 mois a I'lnstitut de 
Formation des Formateurs de Birkhadem - Alger, et a la fin du 
stage, il a presente un theme sur « TApproche par 
competences ». 

La programmation est une activite complexe qui necessite 
d'etre creatif et methodique. Pour developper votre creativite, 
nous vous encourageons a etudier les algohthmes classiques 
en vous attachant a memoriser leurs principes et prenez le 
temps de les refaire tant que vous faites des erreurs. 

C e livre a ete con^u pour vous permettre d'acquehr les 
notions fondamentales d'algorithmique, vous vous forgerez 
une nouvelle fagon de penser qui vous permettra d'aborder 
des problemes de plus en plus complexes. 


