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M6moriS8z ce qu'il faut savoir pour reussir I'examen 

Revisez en un temps record 

Entrainez-vous avec les exerclces 

Des astuces pour gagner du temps 

Dans cet ouvrage: Q Structure du langage Java • ChaTnes Classes • M t̂hodes 
• Composition et heritage J Interface graphique i 
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SCHAUM'S A Pour apprendre sans (trop d') ef fort 

PROGRAMMER 
EN JAVA 

Si vous n'avez pas le temps de vous plonger dans de 
volumineuses bibles de programmation ce petit livre est 
fait pour vous. 
II vous aidera a mattriser en peu de temps I'essentiel de 
Java, qu'il s'agisse de chaTnes, d'applets, de la J V M 
(Java Virtual Machine) ou du JDK (Java Development Kit). 

S O M M A I R E 

P U B L I C 

Debuter en Java 
Chaines 
Selection 
Iteration 
Methodes 
Classes 
Composition et heritage 
Tableaux et vecteurs 
Interface graphique 
Applets, threads et exceptions 

Etudiants des premiers cycles 
universitaires et techniques 
Eleves des classes preparatoires 
Professionnels en formation continue 
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Ses interets se portent tout 
particulierement sur les 
algorithmes numeriques 
et les systemes de bases 
de donnees. II est egalement 
I'auteur des ouvrages 
Programmer en C++ parus 
dans les collections 
Schaum's et MiniSchaum's. 
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