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Mémorisez ce qu’il faut savoir pour réussir I’'examen

Révisez en un temps record

-
Entrainez-vous avec les exercices

-
Des astuces pour gagner du temps
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Si vous n'avez pas le temps de vous plonger dans de John R. HUBBARD est
volumineuses bibles de programmation ce petit livre est professeur de mathématiques
fait pour vous. et d'informatique a I'université

. e - " de Richmond (Virginie).
Il vous aidera a maitriser en peu de temps I'essentiel de T
Java, qu'il s'agisse de chaines, d'applets, de la JVM Ses intéréts se portent tout

. . particulierement sur les
(Java Virtual Machine) ou du JDK (Java Development Kit). algorithmes numériques

et les systemes de bases
de données. Il est également
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