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L e d o m a i n e des j e u x v ideo est h a u t e m e n t 

c o n c u r r e n t i e l et les p r o g r a m m e u r s r ival isent 

d ' ingen ios i t e p o u r ame l i o r e r le r e n d u et 

la rap id i t e de sequences an imees toujours 

p lus spectacula ires . Ma i s I 'essendel ne serait- i l 

pas a i l l eurs? Qu'est-ce q u i fait le succes 

d ' u n j e u v ideo? C o m m e n t t r ans f onne r 

u n e idee en u n p r o d u i t ? 

M a n u e l de c o n c e p t i o n et n o n de p r o g r a m -

m a t i o n , cet ouvrage se p ropose de r e p o i i d r e 

a ces quesdons. C o m m e n t ecr i re de bons j e u x ? 

Qu'est-ce que le gameplayf f ; o m m e n t faire les 

n i e i l l eu i s c h o i x strategiques e n mat iere 

d ' a r ch l t e c tu r c , d ' i n g en i e r i e {plateformes, 

moteurs 3 D , in te l l i g ence ar t i f i c ie l l e ) , de 

gest ion de projet {me l l iodes , c h o i x des 

equ ipes , m a n a g e m e n t ) , d ' i m p l e m e n t a U o n 

(langages, b ib l i o theques , a lgor i thmes ) ? 

Le succes o u I 'echec de j e u x reels s'avere 

des lors prev is ib le grace a l a g r i l l e d 'analyse 

f ou rn i e par les auteurs. 

E n f m , si cet ouvrage evoque l a theor i e 

des j e u x , les mathemat iques , les p r inc ipes de 

n a r r a d o n , les cr i teres d ' o r i g ina l i t e et de style 

au se in d u processus de c r e a d o n de j e u x , 

i l met su r i ou t Taccent sur I ' impor tance 

de l a d i s t r i b u d o n des taches, de la gest ion 

de projet et de la p l an i f i c a t i on . Dans u n 

secteur encore j cune et en perpe tue l l e 

m u t a t i o n , cctte s o inme de consei ls et 

de savoir-faire a p p o r t e r a q u e l q u e r igueur . 

Depu i s sa p r e m i e r e e d i d o n en 1999, 

cet ouvrage est d e v enu le c lassique 

de l a c o n c e p t i o n de j e u x v ideo . 
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